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Aktivitat: Spiel: Nudeln wirfeln

Alter: ab ~5 Jahren

Dauer: beliebig

Material: 6 Schisseln oder Papierkreise, Filzstifte, Wrfel, ro-
he Nudeln oder Kieselsteine

Uberblick:

Die Kinder lernen auf spielerische Art und Weise die Anzahl der Augen
des Wiirfels mit der jeweiligen Zahl in Verbindung zu bringen. Das Spiel
kann sowohl drinnen als auch drauf3en im Garten gespielt werden.

Materialien:
e 6 Schusseln/ Blumentopfunter- @ @ @
setzer/ Papierkreise
e Filzstift (fir die Nummerierung) @ @ @

e Rohe Nudeln oder Kieselsteine

Ablauf:

1. Zuerst muss das Spielfeld vorbereitet werden. Dazu werden 6
Felder bendtigt. Diese kdnnen aus Schisseln, Blumentopfunter-
setzern aber auch Papierkreisen gemacht werden. Dazu werden 6
Papierstlcke ausgeschnitten, mit den Zahlen von 1 bis 6 beschrif-
tet und anschlieRend in die Schiisseln gelegt.

2. Nun bekommt jeder Spieler 5 Spielsteine. Dazu kdnnen zum Bei-
spiel rohe Nudeln oder Kieselsteine verwendet werden. Nun wird
ausgelost oder ausgewdurfelt, wer beginnt. (Zum Beispiel beim
Auswiirfeln der Spieler mit der héchsten Zahl.)

3. Der erste Spieler wirfelt. Zeigt der Wirfel zum Beispiel die Zahl 3,
legt er eine seiner Nudeln/Steine in das Feld mit der Zahl 3, bei
der Zahl 4 in das Feld mit der Zahl 4 usw. Er darf so lange wiirfeln,
bis eine Zahl gewdirfelt wird, in dessen Feld schon eine Nudel/ein
Stein liegt. Dann muss er die Nudel/den Stein, die bereits in dem
Feld liegt, herausnehmen und zu seinen restlichen legen. Der
Wirfel wird an den nachsten Spieler weitergegeben.

4. So versuchen der Reihe nach alle Spieler, moglichst viele Nudeln
abzulegen.

5. Eine Ausnahme ist die Zahl 6. In diesem Feld durfen die Nudeln
liegen bleiben und die Spieler missen sie nicht aufnehmen, son-
dern durfen stattdessen noch einmal wurfeln.

6. Der erste Spieler, der keine Nudeln mehr hat, ist der Nudelkdnig!




