
 

 

 

 

Aktivität: Rätselspiel „Original und Fälschung“ 
(Fehlersuchbilder) 

Alter: von 4 bis ? (versch. Schwierigkeitsstufen möglich) 

Dauer: unterschiedlich 

Material: Papier und Stifte oder PC, Bildbearbeitungssoftware 
und Drucker 

 
 

 
Dieses Spiel benötigt eigentlich kaum Erklärungen. Man soll die 
Unterschiede zwischen zwei fast identischen Bildern finden. Es 
erleichtert die Aufgabe, wenn die Kinder wissen, wie viele Fehler sich in 
der „Fälschung“ befinden.  
 
Es ist ganz egal, ob man sich hinsetzt und die Bilder selbst zeichnet 
oder sich fertige Fehlersuchbilder aus dem Internet ausdruckt, der 
detektivische Spürsinn wird allemal geweckt! 
 
Schülerinnen/ Schüler der NMS bzw. Unterstufe haben im 
Informatikunterricht wahrscheinlich mit einem 
Bildbearbeitungsprogramm gearbeitet und können für die jüngeren 
Geschwister Fehlersuchbilder mit Urlaubs- oder Familienfotos 
herstellen, das macht die Fehlersuche noch lustiger!  
Die Software dazu kann man gratis downloaden (z.Bsp. GIMP) 
 
 
 
 

 
 

 

 


